B DAYRAY LAS PLANTAS =

VS.

m LOS ZOMBIES MATEMATICOS =

Una Aventura donde TU decides cémo resolver cada
batalla

Protagonistas: Dayra (la heroina) y Alice (su valiente hermanita)

m Cuento Interactivo de Matematicas - 3er Grado m

En este cuento, Dayra y Alice enfrentan situaciones reales de batalla. Para ayudarlas,
deberas pensar: ¢Qué operacion necesito? ¢Sumo? ¢Resto? ¢Multiplico? ¢Divido? Los
numeros estan en la historia... jti decides como usarlos!



m ElL. COMIENZO DE TODO =

En la tranquila ciudad de Jardin Verde vivia Dayra, una nifia de 9 afios con el cabello largo y
oscuro como la noche, y ojos brillantes llenos de curiosidad. Dayra no era una nifia comun:
le encantaban los retos y nunca se rendia ante un problema, por dificil que pareciera.

Su hermanita Alice, de 6 afios, era pequefia pero increiblemente valiente. Tenia mejillas
rosadas, una sonrisa que iluminaba cualquier dia oscuro, y aunque era menor, siempre
queria ayudar a su hermana mayor. Juntas eran un equipo invencible.

Las hermanas vivian en una casa especial con un jardin magico. Su abuelo, un cientifico
brillante, habia descubierto cémo dar vida a las plantas. Antes de partir a un largo viaje, le
ensefid a Dayra el secreto para comunicarse con ellas.

Un sdbado por la mafana, mientras Dayra desayunaba cereal con leche, Alice entro
corriendo a la cocina con los ojos muy abiertos.

—iDayra! jDayra! iEl Girasol Sabio quiere hablar contigo! jDice que es urgente!
Dayra dejo su cuchara y corri6 al jardin. El Girasol Sabio, la planta mas antigua y sabia del

jardin, la esperaba con expresion muy seria.

—~Querida Dayra —dijo el Girasol con voz grave—, tengo malas noticias. EI malvado
Dr. Zomboss ha creado un ejército de zombies y planea atacar nuestra ciudad esta
noche. Solo tu y Alice, con la ayuda de las plantas, pueden detenerlos.

—¢Nosotras? ¢ Pero como? —pregunto Dayra preocupada.

—Las plantas tienen poderes especiales, pero necesitan que alguien inteligente las
guie. Alguien que pueda pensar rapido y calcular bien. ¢ Estan listas?

Dayra mir6 a Alice. Alice asintié con determinacion.

—Estamos listas —dijo Dayra—. jProtegeremos Jardin Verde!



m CAPITULO 1=

La Primera Oleada al Atardecer

El sol comenzaba a esconderse, pintando el cielo de naranja y rojo. Dayra y Alice estaban
en el jardin, rodeadas de sus plantas amigas. El Lanzaguisantes, una planta verde con boca
en forma de tubo, practicaba sus disparos. La Nuez, una planta con caparazon duro como
roca, se preparaba para defender.

De pronto, Alice sefal6 hacia la calle.

—iDayra, mira! jAhi vienen!

A lo lejos, una fila de autobuses viejos y oxidados se acercaba lentamente. Eran los
transportes del ejército zombie.

m S| TUACI ON DE BATALLA #1

Dayra conto rapidamente: llegaron 12 autobuses llenos de zombies. Cada autobus
traia exactamente 25 zombies. Necesitaba saber cuantos enemigos enfrentaria para
preparar la defensa.

tiiAntne 2namhine An tAatal llarnaran A nAlAaar AAantra Mavrvra v AlicrAND

Tu célculo: Respuesta: zombies

Dayra hizo el célculo en su cabeza mientras Alice la observaba con admiracion.

—Son muchos, Alice, pero podemos con ellos. jLanzaguisantes, preparate!

Los zombies comenzaron a bajar de los autobuses, arrastrando los pies y gruiiendo. El
primer zombie se acercO peligrosamente. Era grande, con overol rasgado y un cono de
tréfico en la cabeza.

m S| TUACI ON DE BATALLA #2

El zombie con cono tiene 150 puntos de vida. El Lanzaguisantes dispara guisantes
gue causan 25 puntos de dafio cada uno. Dayra necesita saber cuantos guisantes
debe disparar para derrotar al zombie.

rMi1Antne Aillicantne nAanncita Al l Aansaniiicantne nara Aliminar al sAamhin9

Tu célculo: Respuesta: guisantes

—iDispara 6 veces! —grit6 Dayra al Lanzaguisantes.

iPUM! jPUM! jPUM! jPUM! jPUM! jPUM! Seis guisantes volaron por el aire y golpearon al
zombie, que se desintegré en una nube de humo verde.



—ijUno menos! —celebro Alice.

Pero la celebracion durd poco. Tres zombies mas se acercaban al mismo tiempo, cada uno
por un camino diferente del jardin.

m S| TUACI ON DE BATALLA #3

Dayra vio que venian tres zombies: el primero tenia 175 puntos de vida, el segundo
tenia 248 puntos de vida, y el tercero (un zombie gigante) tenia 389 puntos de vida.
Dayra queria saber el total de puntos de vida que debia eliminar.

rMi1Antne nitntne Aavida Aan tAatal tinnan lne traece 2amhine 1intAe D

Tu calculo: Respuesta: puntos de vida

—iSon 812 puntos de vida en total! —calculé Dayra—. Necesitamos mas plantas.

El Girasol Sabio brill6 con luz dorada y de la tierra surgieron mas plantas: un Repetidor (que
dispara dos guisantes a la vez) y una Hielaguisante (que dispara guisantes congelantes).

Om Sl TUACI ON DE BATALLA #4

La Hielaguisante disparé y congel6 al zombie gigante, quitandole 156 puntos de vida.
El zombie gigante empezo con 389 puntos de vida. Dayra necesita saber cuanta vida
le queda al zombie para planear el siguiente ataque.

rMi1Antne nitntne Aavida Ila Arniadan Al 2Aamhin AalAnantan

Tu célculo: Respuesta: puntos de vida

—ijLe quedan 233 puntos de vida! jSigan atacando! —ordeno Dayra.

Las plantas trabajaron en equipo. Guisantes normales y congelantes volaban por el aire
mientras los zombies caian uno tras otro.

m S| TUACI ON DE BATALLA #5

Para terminar con la primera oleada, Dayra contd las plantas: tenia 4 Lanzaguisantes
(cada uno dispara 1 guisante por turno) y 3 Repetidores (cada uno dispara 2
guisantes por turno). Queria saber cuantos guisantes podian disparar todas sus
plantas en un solo turno.

it AntAae Allicantne Aicenaran tAadAac lae nlantac 1intae An 11n FirnA N

Tu célculo: Respuesta: guisantes por turno

Con 10 guisantes disparando al mismo tiempo, los ultimos zombies de la primera oleada
fueron destruidos. El jardin quedo en silencio.

Alice abrazé a su hermana. —jLo logramos, Dayra!



—Solo fue el comienzo, hermanita. Descansemos un poco antes de la siguiente
oleada.



m CAPITULO2 =

La Noche de los Zombies Fuertes

La luna llena iluminaba el jardin cuando la segunda oleada comenzo. Esta vez, los zombies
eran diferentes: mas grandes, mas fuertes, y algunos llevaban armaduras hechas de

cubetas y puertas viejas.

—Estos zombies son mas resistentes —advirtié el Girasol—. Van a necesitar pensar
muy bien cada movimiento.

m S| TUACI ON DE BATALLA #6

Llegaron 23 zombies con cubeta. Cada zombie con cubeta tiene 45 puntos de vida
(mas que los zombies normales por su armadura). Dayra quiere saber el total de
puntos de vida que debe eliminar en esta oleada.

ctMi1Antne nitntne Aabvida tinnan tAadne lne 2amhine ~Aan AfilihAata An tAtAlD

Tu calculo: Respuesta: puntos de vida

—i1,035 puntos de vida en total! Esto va a ser dificil —dijo Dayra pensativa.

De pronto, un zombie ENORME aparecio al final de la calle. Era el Zombistein, un monstruo
hecho de partes de diferentes zombies, con tornillos en el cuello y ojos que brillaban en la

oscuridad.

m S| TUACI ON DE BATALLA #7

El Zombistein tiene 500 puntos de vida. La Chomper, una planta carnivora, puede
morder y causar 75 puntos de dafio con cada mordida, pero necesita descansar 30
segundos entre mordidas. Dayra calcula cuantas mordidas se necesitan.

¢Cuantas mordidas necesita la Chomper para derrotar al Zombistein? (Si

Dnhv‘a \lil‘l') nr\r\noifar\ (BN aRa) mﬁv‘l‘lif‘l’) m’)l"\

Tu calculo: Respuesta: mordidas

—iNecesitamos 7 mordidas! 75 por 6 es 450, y todavia le quedarian 50 puntos, asi
gue la séptima mordida lo terminara —calculo Dayra.

Mientras la Chomper atacaba al Zombistein, Alice not6 algo preocupante: las plantas
estaban perdiendo energia. El Girasol explicO que cada planta necesita soles para

mantenerse activa.

mm S| TUACI ON DE BATALLA #8

Dayra tiene 1,000 soles de energia guardados. Necesita gastar: 275 soles para
plantar una nueva Chomper, 150 soles para un Lanzaguisantes, y 325 soles para un
Repetidor. Quiere saber cuantos soles le quedaran después.



ctiiAntne enlac A ArniAadArAn A NAavira AacniiAe AA nlantar laec traec nlantacn

Tu célculo: Respuesta: soles

—Me quedan 250 soles. Debo usarlos sabiamente —dijo Dayra.

La batalla continuaba. Los zombies avanzaban lentamente pero sin parar. Dayra tuvo una
idea: usar las Nueces para bloquear a los zombies mientras las plantas atacantes los

eliminaban.

m S| TUACI ON DE BATALLA #9

Dayra tiene 5 filas de jardin que defender. Cuenta con 35 Nueces disponibles y quiere
poner el mismo niumero de Nueces en cada fila para que todas las defensas sean

iguales.

ctMi1Antac Nhiinrne AnlhAa nAanAar Navira An ~adaAa filan

Tu célculo: Respuesta: Nueces por fila

Con 7 Nueces en cada fila, la defensa quedd perfectamente equilibrada. Los zombies
chocaban contra las Nueces mientras los guisantes los derrotaban.

m S| TUACI ON DE BATALLA #10

Después de una hora de batalla, Alice quiso saber cuantos zombies habian derrotado.
Contaron: en la primera oleada derrotaron 300 zombies, en los primeros 30 minutos
de la segunda oleada 187 zombies, y en los ultimos 30 minutos 256 zombies.

cMi1Antne 2nmhine AAarratarnn NMavira v AlirAa An tAtal hacta alhAran

Tu calculo: Respuesta: zombies derrotados

—i743 zombies! {Somos increibles! —celebré Alice dando saltitos.



m CAPITULO3 =

El Amanecer y los Recursos

El sol comenzaba a salir, pero la batalla no habia terminado. Dayra y Alice estaban
cansadas, pero sabian que el Dr. Zomboss no se rendiria facilmente. El Girasol Sabio les
pidié que organizaran sus recursos para la siguiente batalla.

—Necesitamos ser muy organizadas con lo que tenemos —dijo Dayra—. Alice,
ayudame a contar todo.

m S| TUACI ON DE RECURSCS #11

Dayra tiene una barra de chocolate energético dividida en 8 partes iguales. Le da 3
partes a Alice para que tenga energia, y ella come 2 partes. Quiere guardar el resto
para mas tarde.

¢, Qué fraccidon del chocolate se comieron entre las dos? ¢Qué fraccion
IaXBYaYs K-10)

Comieron: /8 Queda: /8

—Comimos 5/8 del chocolate, asi que nos queda 3/8. Perfecto para después —dijo
Dayra.

m S| TUACI ON DE RECURSCS #12

El Girasol produce soles de energia. En la primera hora produjo 2/6 de tanque de
energia. En la segunda hora produjo 3/6 de tanque. Dayra quiere saber en qué hora
produjo mas energia el Girasol.

tCn mnitA hAara nradiiin mAece annAarAaia9D - MNMitAnta AanAaraia nradiniina Aan tAtaln

Mas energia en hora: Total producido: /6 de tanque

—En la segunda hora produjo mas. Y en total produjo 5/6 del tanque. jExcelente!
m S| TUACI ON DE TI EMPO #13

La primera oleada comenzé a las 6:15 PM y terminé a las 7:45 PM. Alice quiere saber
cuanto tiempo duré esa primera batalla para prepararse mentalmente para las
siguientes.

i AntA tinminna AinirdA Ia nrimmnara AlAaad A9

Duracion: hora(s) y minutos

—La primera batalla durd 1 hora y 30 minutos. Fue intensa —recordo Alice.
m S| TUACI ON DE Tl EMPO #14

El Girasol Sabio dijo que la préxima oleada llegaria en 2 horas y 45 minutos. Ahora
son las 6:30 AM. Dayra necesita saber a qué hora llegara la siguiente oleada para
prepararse.



ERA ﬂllf'\ I‘\f\r"\ III'\N'\Y‘A Iﬂ r\rr'\vimﬂ f\ln"\dﬁ I'Jf\ —rnmhir\o")

Hora de llegada: : AM

—Llegaran a las 9:15 AM. Tenemos tiempo para prepararnos bien —dijo Dayra.

Alice tuvo una idea: hacer un horario de preparacién para usar bien el tiempo.

m S| TUACI ON DE Tl EMPO #15

Plan de preparacion de Dayra:

e Desayunar: 6:30 AM - 7:00 AM

 Plantar nuevas plantas: 7:00 AM - 7:45 AM
e Organizar defensa: 7:45 AM - 8:30 AM

* Descanso: 8:30 AM - 9:15 AM

i AntA Aiira rnada antiviiAdadD LAl Ae Ta mMmAe laraan

Desayunar: min | Plantar: min | Organizar: min | Descanso: min
La mas larga es:

—Organizar la defensa y descansar son las actividades mas largas, 45 minutos cada
una. jSigamos el plan!



m CAPITULO4 =

La Tercera Oleada: Zombies Especiales

A las 9:15 AM exactamente, tal como predijo el Girasol, llego la tercera oleada. Pero estos
zombies eran diferentes: habia zombies saltarines con pogo sticks, zombies voladores con
globos, y zombies que cabalgaban delfines zombies en la piscina cercana.

—iSon los zombies especiales! —qgritd Alice—. jTienen habilidades Unicas!
m S| TUACI ON DE BATALLA #16

Llegaron 8 zombies con globos volando sobre el jardin. Para derribar cada globo se
necesitan 3 guisantes. Después de derribar el globo, el zombie cae y necesita 4
guisantes mas para ser eliminado. Dayra calcula cuantos guisantes necesita en total
para eliminar a todos los zombies con globos.

¢.Cuantos guisantes se necesitan para derrotar a todos los zombies con
NnlAahAeD

Tu célculo: Respuesta: guisantes

—Cada zombie necesita 7 guisantes (3 para el globo + 4 para el zombie). Son 8
zombies, asi que 8 por 7... {56 guisantes! —calcul6é Dayra rapidamente.

m S| TUACI ON DE BATALLA #17

En la piscina hay 24 delfines zombies con un zombie montado en cada uno. Dayra
tiene 6 Hielaguisantes especiales para agua, y quiere asignar el mismo numero de
delfines a cada Hielaguisante.

ctMi1Antne Aalfinne 2Aamhine AnhA atarnrar nada Uialaniiicantan

Tu calculo: Respuesta: delfines cada una

—Cada Hielaguisante atacara a 4 delfines. jPerfecto! —dijo Dayra.
m S| TUACI ON DE BATALLA #18

Los zombies saltarines son dificiles de golpear. Hay 15 zombies saltarines, y cada
uno salta 4 veces antes de poder ser golpeado. La Chomper puede atrapar un zombie
saltarin solo cuando aterriza. Si Dayra tiene 3 Chompers, quiere saber cuantos
zombies saltarines puede atrapar cada Chomper si se los reparten igual.

ctMi1Antne 2nmhine caltarinne atranard rnada ChAamnar?

Tu calculo: Respuesta: zombies cada Chomper

—15 dividido entre 3 es 5. Cada Chomper atrapara 5 zombies saltarines.

De pronto, el cielo se oscurecid. No eran nubes... jeran miles de cuervos zombies!

m S| TUACI ON DE BATALLA #19



Los cuervos zombies vienen en bandadas. Dayra cuenta 12 bandadas, y cada
bandada tiene aproximadamente 35 cuervos. La Planta de Fuego puede eliminar una
bandada completa con una llamarada, pero necesita 50 soles de energia por
llamarada.

¢,Cuantos cuervos hay en total? ¢Cuantos soles necesita para eliminarlos

AtndAnen

Total de cuervos: Soles necesarios:
—i420 cuervos! Y necesitamos 600 soles para las 12 llamaradas. jGirasol, produce
mas energia! —qgrité Dayra.

El Girasol brill6 con toda su fuerza, produciendo soles dorados que flotaban por el jardin.
Las Plantas de Fuego lanzaron llamaradas al cielo, eliminando bandada tras bandada de
cuervos zombies.



m CAPITULOGS =

Construyendo la Fortaleza

Después de la tercera oleada, el Girasol Sabio tuvo una vision: el Dr. Zomboss vendria
personalmente a la batalla final. Para prepararse, Dayra decidié construir una fortaleza de
plantas alrededor de la casa.

—Necesitamos medir todo perfectamente —dijo Dayra—. Alice, trae la cinta métrica.
m S| TUACI ON DE CONSTRUCCI ON #20

El jardin de Dayra tiene forma rectangular. Mide 15 metros de largo y 8 metros de
ancho. Dayra quiere poner una fila de Nueces alrededor de todo el borde del jardin.
Necesita saber cuantos metros de Nueces necesita.

!r‘ll"’\l no f\l nr\rl’mr\frr\ Hnl if\rNu’n /I"\ Ai(“""‘\nf\iﬂ "\IYI\AI'\AI‘\V‘\’)

Tu célculo: Respuesta: metros

—EI perimetro es 46 metros. jNecesitamos muchas Nueces! —calculo Dayra.
m S| TUACI ON DE CONSTRUCCI ON #21

Cada Nuez ocupa 2 metros de espacio. Dayra necesita cubrir los 46 metros de
perimetro con Nueces. Calcula cuantas Nueces necesita comprar.

tMi1Antac NhiiAnarne nAarnncita nara Arithrivr tAadAa Al nArimaAatran

Tu célculo: Respuesta: Nueces

—46 dividido entre 2 es 23. jNecesitamos 23 Nueces! —dijo Dayra.
m S| TUACI ON DE CONSTRUCCI ON #22

Dentro del jardin, Dayra quiere crear zonas de ataque. El jardin mide 15 metros de
largo y 8 metros de ancho. Quiere saber cuanto espacio total tiene para organizar
sus plantas de ataque.

1Al Ae Al Aran tAatal AAal iardinD

Tu calculo: Respuesta: metros cuadrados

—i120 metros cuadrados de espacio para defender! —dijo Dayra.
m S| TUACI ON DE CONSTRUCCI ON #23

Dayra quiere dividir los 120 metros cuadrados del jardin en parcelas cuadradas de 4
metros cuadrados cada una (2m x 2m). En cada parcela pondra una planta de
ataque.

¢,Cuantas parcelas (y por lo tanto, cuantas plantas de ataque) puede

~rnlararD

Tu calculo: Respuesta: parcelas/plantas




—120 entre 4 es 30. jTenemos espacio para 30 plantas de ataque! —celebré Dayra.

m S| TUACI ON DE CONSTRUCCI ON #24

La cerca especial anti-zombies viene en rollos de 100 centimetros cada uno. Dayra
necesita cubrir 46 metros de perimetro. Primero debe convertir los metros a
centimetros para saber cuantos rollos comprar.

rMMi1Antne ~antimntrane enn AR matraec?D MiiAntne rallace narncitan

46 metros = centimetros Rollos necesarios:

—46 metros son 4,600 centimetros. Necesitamos 46 rollos de cerca —calcul6 Dayra.

Alice ayudoé a plantar las Nueces mientras Dayra organizaba las plantas de ataque. El jardin
se transformé en una verdadera fortaleza verde.



m CAPITULOG6 =

El Sistema de Defensa Perfecto

Con la fortaleza casi lista, Dayra decidi6 crear un sistema de defensa por capas. Cada capa
tendria diferentes tipos de plantas trabajando juntas.

—Necesitamos ser muy precisas con las cantidades —dijo Dayra a Alice—. Si usamos
demasiados recursos ahora, no tendremos suficiente para la batalla final.

m S| TUACI ON DE RECURSCS #25

El Girasol produce 100 soles por hora. Dayra calcula que necesitara usar 3/4 partes
de esa produccion para mantener las plantas activas, y guardar el resto para
emergencias.

ctMi1Antne enlne nAar hAara 1ieard nara lae nlantac? MiilAntne Altardaridn

Para plantas: soles Para emergencias: soles

—Usaremos 75 soles para las plantas y guardaremos 25 para emergencias.
m S| TUACI ON DE ESTRATEG A #26

Dayra organiz6 un patrén de disparo: los Lanzaguisantes disparan en turnos. El
primero dispara 2 guisantes, el segundo 4 guisantes, el tercero 6 guisantes, el
cuarto 8 guisantes... siguiendo el patrén.

rMi1Antne nilicantne Aiecnarard Al AnlintAa | anzaniiicanta? VAl eAavinn

Quinto dispara: Sexto dispara:

—El patron suma 2 cada vez. El quinto disparara 10 y el sexto disparara 12.
m S| TUACI ON DE ESTRATEG A #27

Siguiendo el patron del problema anterior (2, 4, 6, 8, 10, 12), Dayra quiere saber
cuantos guisantes dispararan los 6 Lanzaguisantes en total en una ronda.

rMi1Antne nilicantne Aiecnaran lne Rl anzaniiicantnac nn tntaln

Tu calculo: Respuesta: guisantes

—2+4+6+8+ 10+ 12 =42 guisantes por ronda. jPoder de fuego! —celebr6 Dayra.
mm S| TUACI ON DE PRODUCCI ON #28

Cada Girasol produce 25 soles cada 15 minutos. Dayra tiene 4 Girasoles. La batalla
final comenzara en 1 hora. Quiere saber cuantos soles podra acumular antes de que
llegue el Dr. Zomboss.

i Antane enlace nrAadnirirAn lae A RivacAalae An 1 hAaran

Produccion por Girasol en 1 hora:
Total de los 4 Girasoles:



—Cada Girasol produce 25 soles cuatro veces en una hora (100 soles). Con 4
Girasoles, jtendremos 400 soles! —calculé Dayra emocionada.

m S| TUACI ON DE DI STRI BUCI ON #29

Alice encontré 47 semillas magicas en el cobertizo. Dayra quiere repartirlas

igualmente entre 6 macetas especiales. Las semillas que sobren se guardaran para
plantar después.

i Antac enamillac vinn Aan A~adA MAanAtAD - MilAntac enhran”
Semillas por maceta: Semillas que sobran:
—A47 entre 6 es 7 con residuo 5. Ponemos 7 semillas en cada maceta y nos sobran 5.

La fortaleza estaba lista. Las plantas organizadas, los recursos contados, y las hermanas
preparadas. Solo quedaba esperar al enemigo final.



m CAPITULO 7 =

La Llegada del Dr. Zomboss

El cielo se volvid gris oscuro. Un sonido metalico reson6 en la distancia. Era un robot
gigante con forma de zombie, y en su cabeza, controlandolo todo, estaba el Dr. Zomboss:
un zombie con bata de laboratorio y un cerebro enorme que brillaba de color verde.

—iJAJAJA! jPor fin nos conocemos, pequefias entrometidas! —qrito el Dr. Zomboss
desde su robot—. jMi Zombot 3000 destruira su pequefio jardin!

Alice se escondio detras de Dayra, pero no aparté la mirada del enemigo.

E

—No te escondas, Alice —dijo Dayra—. Juntas podemos vencerlo. Solo necesitamos
pensar bien.

m S| TUACI ON DE BATALLA FI NAL #30

El Zombot 3000 tiene 3 partes que deben ser destruidas: la cabeza tiene 450 puntos
de vida, el torso tiene 675 puntos de vida, y las piernas tienen 525 puntos de vida.
Dayra necesita saber el total de dafio que deben causar para destruir al Zombot
completamente.

rMi1Antne nitntne Aavida tinna Al Z7amhat 20NN Aan tAtalD

Tu célculo: Respuesta: puntos de vida

—i1,650 puntos de vida! Es mucho, pero podemos hacerlo —dijo Dayra con
determinacion.

mm S| TUACI ON DE BATALLA FI NAL #31

Todas las plantas juntas pueden causar 150 puntos de dafio por turno. El Zombot
tiene 1,650 puntos de vida. Dayra calcula cuantos turnos necesitara para destruirlo.

rMi1Antne tlirnne nAarncitan nara AAactritivr al ZamhaAat 200NN

Tu célculo: Respuesta: turnos

—1,650 entre 150 es 11. jNecesitamos resistir 11 turnos! —calcul6 Dayra.

Zombot comenzo a lanzar zombies desde compartimentos secretos en su cuerpo.

m S| TUACI ON DE BATALLA FI NAL #32

El Zombot lanza 8 zombies por minuto. La batalla durara aproximadamente 15
minutos (un turno por minuto mas tiempo de preparacién). Dayra quiere saber
cuantos zombies extras enfrentaran ademas del Zombot.

cMi1iAntne 2nmhine lansardA Al 7Zamhat Alniranta tAada |la hatallan

Tu calculo: Respuesta: zombies




—i120 zombies extras! Necesitamos defender mientras atacamos al Zombot.
mm S| TUACI ON DE BATALLA FI NAL #33

Dayra tiene 400 soles ahorrados. Cada turno gasta 35 soles en mantener las plantas
activas. La batalla durara 11 turnos. ¢ Tendra suficientes soles para toda la batalla?

rMi1Antne enlac nactard Aan tAatal?D |1 A enhrardn A la faltardn enlace”

Gasto total: ¢ Sobran o faltan?: (¢.cuantos?):

—Gastaré 385 soles en total. jMe sobraran 15 soles! Justo lo necesario.

La batalla era intensa. Guisantes volaban por el aire, plantas de fuego lanzaban llamas, y los
zombies caian uno tras otro. Pero el Zombot seguia en pie, disparando y aplastando.

—iDayra, el Zombot esta perdiendo partes! —grité Alice.
m S| TUACI ON DE BATALLA FI NAL #34

Después de 7 turnos, Dayra quiere saber cuanto dafio han causado al Zombot y
cuanta vida le queda. Han causado 150 puntos de dafio por turno durante 7 turnos.
El Zombot empezo con 1,650 puntos de vida.

ciiAntA Aa”n han fralicadn? CuiAntavvida la Aaniada al ZamhantD

Dafio causado: Vida restante del Zombot:

—jHemos causado 1,050 de dafio! Al Zombot le quedan 600 puntos de vida. jSolo 4
turnos mas!



m CAPITULO 8 =

La Victoria Final

El Zombot estaba tambaleandose. El Dr. Zomboss gritaba furioso desde la cabina de
control, presionando botones desesperadamente.

—iNO PUEDE SER! jUNAS NINAS NO PUEDEN DERROTARME! —rugia el villano.
—iNo somos solo niflas! —respondié Dayra—. jSomos nifias que saben pensar!
Alice levanto el puiio. —jY tenemos las mejores plantas del mundo!

m S| TUACI ON FI NAL #35

Al Zombot le quedan 600 puntos de vida. Dayra tiene una Ultima carta: la Calabaza
Explosiva, que causa 1,800 puntos de dafio pero se destruye en el proceso.
También podria seguir atacando con las plantas normales (150 de dafio por turno)
durante 4 turnos mas.

¢.Cuanto dafo causarian las plantas en 4 turnos? ¢Es mas o menos que la
NAalalhAa—-Aan

Dafo en 4 turnos: ¢, Cual es mayor?:

—Las plantas harian 600 de dafo en 4 turnos, justo lo necesario. Pero la Calabaza
haria 1,800... imejor guardar la Calabaza para emergencias!

Dayra ordeno el ataque final. Las plantas dispararon con toda su fuerza durante los ultimos
4 turnos. El Zombot recibié impacto tras impacto.

m S| TUACI ON FI NAL #36

Turno 8: El Zombot tiene 600 de vida. Recibe 150 de dafio. ¢ Cuanto le queda?
Turno 9: ¢ Cuanto le queda después de 150 mas de dafio?

Turno 10: ¢ Cuanto le queda después de 150 mas de dafio?

Turno 11: ¢ Cuéanto le queda después de 150 mas de dafio?

CrAamnlata la Ariinanta raArnciviar

Turno 8: 600 - 150 =

Turno 9: -150 =
Turno 10: - 150 =
Turno 11: - 150 =

—i450... 300... 150... 0! —cont6 Alice emocionada.

El Zombot 3000 exploté en mil pedazos. Piezas de metal volaron por el aire mientras el Dr.
Zomboss salia disparado como un cohete, gritando:

—iVOLVERE! {ESTO NO HA TERMINADOOOOO!



Pero por ahora, habia terminado. El sol brillaba a través de las nubes. Los péjaros
comenzaron a cantar. Jardin Verde estaba a salvo.

Las plantas celebraban (a su manera). ElI Girasol Sabio brillaba mas que nunca. El
Lanzaguisantes hacia pequefios saltos de alegria. La Nuez rodaba feliz por el jardin.

Dayra y Alice se abrazaron. Estaban agotadas pero felices.

—Lo logramos, hermanita —dijo Dayra—. Usamos nuestra cabeza y ganamos.
—iLas matematicas nos salvaron! —rio Alice—. jQuién lo hubiera pensado!

El Girasol Sabio se acerco a las hermanas.
—~Queridas nifias, hoy demostraron algo muy importante: que pensar, calcular y no
rendirse son las armas mas poderosas que existen. Los zombies volveran algun dia,

pero sé que estaran listas. Porque ustedes no solo aprenden matematicas... justedes
USAN las matematicas!



m EPILOGO =

Un Nuevo Dia

Esa noche, después de un merecido descanso, Dayra escribio en su diario:

"Querido diario: Hoy fue el dia mas increible de mi vida. Alice y yo salvamos Jardin
Verde del Dr. Zomboss. ¢Y sabes qué? Lo hicimos pensando. Cada vez que
enfrentabamos un problema, teniamos que decidir: ¢, Sumo? ¢Resto? ¢ Multiplico?
¢,Divido? Nunca imaginé que las matematicas serian tan... emocionantes."”

"Aprendi que los nimeros no son solo cosas que escribes en un cuaderno. Son
herramientas. Son armas. Son la diferencia entre ganar y perder. Y lo mejor de todo:
aprendi que no importa lo dificil que parezca un problema, siempre hay una forma de
resolverlo si piensas con calma.”

"Alice me sorprendioé hoy. Mi hermanita pequefia fue muy valiente. Creo que algun dia
ella serd mejor que yo en matematicas. Y eso me hace muy feliz."

"Mafiana voy a practicar mas. Porque sé que el Dr. Zomboss volvera, y cuando lo
haga, estaré lista. Con mis plantas, con mi hermana, y con mi cabeza llena de
nameros."

"Con amor, Dayra."

FIN

...pero tu aventura matematica apenas comienza. mm



m HOJA DE RESPUESTAS =

(Para padres y tutores)

CAPITULO 1: La Primera Oleada

#1: 12 x 25 = 300 zombies

#2: 150 + 25 = 6 guisantes

#3: 175 + 248 + 389 = 812 puntos de vida
#4: 389 - 156 = 233 puntos de vida
#5:(4x 1)+ (3x2)=4+6=10guisantes

CAPITULO 2: La Noche de los Zombies Fuertes
#6: 23 x 45 = 1,035 puntos de vida

#7: 500 + 75 = 6.67, redondeando = 7 mordidas
#8: 1000 - 275 - 150 - 325 = 250 soles

#9: 35+ 5 =7 Nueces por fila

#10: 300 + 187 + 256 = 743 zombies

CAPITULO 3: El Amanecer y los Recursos

#11: Comieron: 5/8, Queda: 3/8

#12: Segunda hora mas, Total: 5/6

#13: 1 horay 30 minutos

#14:6:30 + 2:45=9:15 AM

#15: 30, 45, 45, 45 min. Mas largas: Organizar y Descanso

CAPITULO 4: Zombies Especiales

#16: 8 x (3+4) =8 x 7 =56 guisantes

#17: 24 + 6 = 4 delfines cada una

#18: 15+ 3 =5 zombies cada Chomper

#19: 12 x 35 =420 cuervos; 12 x 50 = 600 soles

CAPITULO 5: Construyendo la Fortaleza
#20: (15 + 8) x 2 = 46 metros

#21: 46 + 2 = 23 Nueces

#22:15 x 8 = 120 metros cuadrados

#23: 120 + 4 = 30 parcelas



#24: 46 x 100 = 4,600 cm; 46 rollos

CAPITULO 6: Sistema de Defensa

#25: 100 x 3/4 = 75 soles; 100 x 1/4 = 25 soles
#26: Quinto: 10; Sexto: 12

#27: 2+4+6+8+10+12 = 42 guisantes

#28: 25 x 4 = 100 por Girasol; 100 x 4 = 400 soles
#29: 47 + 6 = 7 semillas por maceta, 5 sobran

CAPITULO 7: Dr. Zomboss

#30: 450 + 675 + 525 = 1,650 puntos de vida

#31: 1650 + 150 = 11 turnos

#32: 8 x 15 =120 zombies

#33: 35 x 11 = 385; 400 - 385 = Sobran 15 soles

#34: 150 x 7 = 1,050 dafio; 1650 - 1050 = 600 vida restante

CAPITULO 8: Victoria Final
#35: 150 x 4 = 600; Calabaza es mayor (1,800 > 600)
#36: 450 -~ 300 - 150 - O



m TEMAS MATEMATICOS CUBIERTOS =

[0 OPERACIONES BASICAS

» Suma de 2 y 3 digitos con reagrupacion
* Resta de 2 y 3 digitos con préstamo

» Suma y resta de multiples nUmeros

0 MULTIPLICACION

 Tablas de multiplicar aplicadas
 Multiplicacion de 2 digitos x 1 digito
* Multiplicacion de 2 digitos x 2 digitos
* Propiedades de la multiplicacion

0 DIVISION

* Division basica y tablas invertidas

* Division con residuo y su interpretacion
* Division para repartir equitativamente

0 FRACCIONES

* Identificar fracciones en contexto

» Sumar fracciones con igual denominador
» Comparar fracciones

* Fracciones de cantidades

0 TIEMPO

* Calcular tiempo transcurrido

» Determinar hora de inicio/fin

* Crear y leer horarios
 Conversion de horas y minutos

0 MEDIDAS Y GEOMETRIA

* Perimetro de figuras

« Area de rectangulos y cuadrados

* Conversion de unidades (m « cm)
* Division del espacio



[0 PATRONES Y SECUENCIAS
* Identificar patrones numéricos
» Continuar secuencias

» Sumar series de nimeros

0 RESOLUCION DE PROBLEMAS
* Problemas de multiples pasos

* Identificar qué operacion usar

* Interpretar resultados en contexto
» Pensamiento logico y estratégico

Recuerda: Las matematicas no son solo niumeros en un papel.
Son herramientas para resolver problemas reales.
iComo Dayra y Alice, tu puedes usar las matematicas para lograr cosas increibles!



